Aplikace a implementace zasobniku a fronty

1.

2.

Zadani pro praktické cviceni ¢. 4

Implementujte zasobnik pro znaky pomoci spojového seznamu. Napiste program, ktery bude
provadét kontrolu parity zavorek (obecné riizného typu). Oteviraci zavorky se ukladaji do
zasobniku. Po nalezeni zaviraci zavorky musi byt stejnd na vrcholu zasobniku a tato se ze
zasobniku vybere. Vypisujte postupné obsah zasobniku do fadkd s pfidavanim a ubiranim prvki

(1. - 3. priklad zakladni: kazdy za 1b, 4. priklad rozsitujici: 1b.)

zprava. Na konci, pfi spravné parit¢ zavorek, musi byt zasobnik prazdny.

Implementujte dynamickou (tj. v pfipad€¢ potieby zvétSeni dvakrat, zmenSeni na ’2) datovou
strukturu fronta pro znaky pomoci pole s vyuzitim vkladani na uvolnéné pozice po vybéru s
volitelnou délkou fronty, zvolte d=3. Do pobocky banky ptichazeji klienti, kterym je piidéleno
pismeno anglické abecedy, a jsou zafazeni do fronty. Vytvoite klientsky program, v némz
postupné libovolné pridavate (p) Ci obsluhujete (o) klienty, po kazdém ptidani (obslouzeni)
frontu vypiSte. Pokud je fronta prazdna, vypisSte zpravu. V piipadé pokusu o obslouzeni
neexistujicitho klienta vypiSte zpravu o vzniklé chybé a program ukoncete. V ptfipade, Ze
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asobnik je prazdny. Ok!

Vzor vstupu 2:
(a+b*c—d +e/f

Vzor vystupu 2:
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Vzor vstupu 3:
{([a+tb*e)/f}
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Vzor vstupu 4:
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Zasobnik je prazdny.

Chyba - chybi leva zavorka k }

po ukonéeni (k) zbyl néjaky klient ve fronté, vypiste rovnéz informaci o chybé.

Vzor 1:
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nekdo zbyl.

Vzor 2:
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Chyba, fronta je prazdna.

Vzor 3:
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3. Jedno z piedchozich zadani (1. nebo 2.) implementujte i alternativnim zpisobem (t;.
frontu seznamem nebo zasobnik dynamickym polem) a ovéite, ze klientskou tfidu
nemusite zménit.

4. Na stole je talif a na ném je p chutovek. Okolo sedi n stravniki, kteti ke svému nasyceni
potiebuji snist k; (k; > 0) chutovek (ie <1, n»). V zdjmu spravedlnosti se stravnici v jidle
stfidaji jeden po druhém a kazdy sni vzdy jen jednu chutovku. Najedi se vSichni? Kdo
zustane hladovy?

Tuto tlohu implementujte pomoci fronty (pro libovolny pocet stravnikii). Stravnici jsou
reprezentovani polozkami tfidy Stravnik s atributy jméno stravnika a velikost jeho
hladu, ktery je reprezentovan poctem chutovek potiebnych k nasyceni. Vyberte stravnika
z fronty, uberte jednotku z velikosti hladu stravnikovi volanim metody snezChutovku ()
a jednotku z poctu chut'ovek na talifi. Neni-li stravnik nasycen, vlozte jej zpét do fronty.

Prectéte nejprve pocet stravnikli a mnozstvi jidla reprezentované poctem chutovek a pak
jména stravniki a velikosti jejich hladu. Pak postupné vypisujte jména sytych
stravnikd. V piipadé¢, ze jsou vSichni nasyceni, vypiSte mnozstvi zbylého jidla (pocet
chutovek). Pokud se vSichni nenajedli, vypiSte jména nenasycenych stravniki a
velikosti jejich "zbylého' hladu.

Dulezité: Se stravniky ve fronté pracujte vyhradné pomoci operaci rozhrani ADT fronta, tedy
operaci vloz (), vyber () a jePrazdnal().
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