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1. Formulace ulohy (zadani)

Pdvodni formulace:

Dnes vecer prijdu domu a budu mit chut na Kung-pao. Znalostni systém mi
potvrdi, zda je to mozné (na zakladé stavu mé lednicky a spize — urCete). Na rozdil
od mechanického porovnani seznamu obsahu lednicky s receptem, znalostni
systém mi potvrdi, ze je to mozné i v pfipadé, ze bude chybét néjaka nepodstatna
zalezitost, nebo zZe bude mozné nahradit pozadovanou surovinu nécim jinym,
event. poradi, kde je mozné chybéjici surovinu obstarat (ktera prodejna v blizku
ma tuto v nabidce a ma jesté otevreno).

Cil prace:

Vyvinout znalostni systém na vareni, ktery umozniuje uzivatelGm efektivné
spravovat inventar ingredienci, prohlizet a vyhledavat recepty, ziskavat doporuceni
obchodU pro nakup chybéjicich surovin a zobrazovat tutoridly pro pfipravu
pokrmu. Systém by mél poskytovat uzivatelsky privétivé rozhrani pro interakci s
uzivatelem a efektivné vyuzivat dostupné zasoby k doporuceni receptu.

Vychozi podminky a vstupni data:

e Uzivatel ma digitalni inventar rdznych ingredienci, rozdélenych do
skladovacich prostor (lednice, mrazak, spiz, kofeni, napoje).

e Kdispozicije baze dat receptl, kazdy recept obsahuje seznam potiebnych
ingredienci s mnozstvim a jednotkami, pfipadné substitucemi.

e Informace o dostupnosti ingredienci v rGznych obchodech, jejich cenach,
vzdalenosti a oteviraci dobé.

e UzZivatelské rozhrani bude konzolové s barevnym vystupem pro lepsi
prehlednost.

Pozadavky na vystupy:

e Doporucenireceptl na zakladé aktualniho inventare.
Zobrazeni chybéjicich ingredienci s moznosti doporuceni substituci.
Doporuceni obchodd pro ndkup chybéjicich surovin s ohledem na cenu,
vzdalenost a oteviraci dobu.
Zobrazeni kroku pfipravy receptu ve formé tutorialu.

e Aktualizace inventare po nakupu a pfiprave receptu.



2. Analyza ulohy
Mozné postupy reseni:

1. Manualni sprava inventare a receptl: UZivatel sdm spravuje data bez
podpory systému.

2. Automatizovany systém s databazi: Vyuziti badze dat pro spravu receptl a
inventare s moznosti vyhledavani a doporuceni.

3. Integrovany systém s inferenénim enginem: Vyuziti logiky pro
rozhodovani o doporucenich na zakladé zasob a dostupnosti surovin v
obchodech.

Alternativy feseni:

e Webova aplikace vs. konzolova aplikace: Webova aplikace by poskytla
grafické uzivatelské rozhrani, ale vyzadovala by slozitéjsi implementaci.

e Lokalni vs. cloudova databaze: Lokalni baze dat by byla jednodussi na
nasazeni, cloudova by poskytovala lepsi skalovatelnost.

Vybér nejvhodnéjsi alternativy:

Zvolena konzolové aplikace s lokalni databazi kvdli jednoduchosti implementace a
snadné spravy. Kombinace moduld pro inventar, recepty, doporuceni obchodd a
uzivatelské rozhrani umoznuje efektivni spravu a interakci.

Zdavodnéni:

Konzolova aplikace je vhodna pro rychlé prototypovani a jednoduché pouziti bez
potreby slozitéjsi infrastruktury. Modularita umoznuje snadnou Udrzbu a
rozSifovani funkcionality.



3. Popis algoritmu Feseni

Formulace algoritmu:

Algoritmus feseni se skldda z nasledujicich krokuU:

1.

Inicializace systému:
o Nacteni dat o zdsobach z rGznych skladovacich prostor.
o Nacteni receptu z databaze.
o Nacteni informaci o obchodech a jejich sortimentu.
Interakce s uzivatelem:
o Zobrazeni hlavniho menu s moznostmi:
Vybér receptu k pFiprave.
Zobrazeni inventare.
Dokoupeni ingredienci.
Konec programu.
Doporuéeni receptu:
o Po vybéru receptu systém kontroluje dostupnost ingredienci.
o V pfipadé nedostatku ingredienci nabizi substituce nebo doporuceni
obchodU pro nakup.
Sprava zasob:
o Po Uspésném nakupu nebo pripraveé receptu se aktualizuje inventar.
o Odecitaji se pouzité ingredience.
Zobrazeni tutorialu:
o P¥i pfiprave receptu se zobrazi krok za krokem navod na pfipravu
pokrmu.

Dekompozice na dil¢i kroky (moduly):

Modul inventare: Sprava a kontrola dostupnosti ingredienci.

Modul recepti: Sprava receptd a jejich ingredienci.

Modul doporuéovani obchodi: Doporuceni nejvhodnéjsich obchodl pro
nakup.

Modul uzivatelského rozhrani: Interakce s uZivatelem a zobrazeni
informaci.

Modul tutorialG: Zobrazeni krokd pfipravy receptu.

Modul inferenéniho enginu: Kontrola dostupnosti ingredienci a
rozhodovani o moznosti pfipravy receptu.



Schématické znazornéni navaznosti:

1. Uzivatelské rozhrani » Vybér receptu

2. Inference Engine » Kontrola dostupnosti » Vysledek (dostupné nebo
nedostupné)

3. Pokud nedostupné -» Doporuceni substituci nebo obchodl

4. Po nakupu - Aktualizace inventare

5. Zobrazeni tutorialu » Priprava receptu

4. Popis programu (programova dokumentace)
Volba programovaciho jazyka a technologie:

Pro implementaci systému byl zvolen programovaci jazyk Python diky jeho
jednoduchosti, bohaté knihovné modull a snadné manipulaci s datovymi
strukturami. Python umozniuje rychlé prototypovani a podporuje objektove

orientované programovani, coz usnadnuje modularitu a rozsifitelnost systému.

Volba implementujicich datovych typu a datovych struktur:

Slovniky (dict): Pro uloZeni inventare, receptl a informaci o obchodech.
Slovniky poskytuji rychly pfistup k datim podle klice, coz je efektivni pro
vyhledavani a aktualizace.

Seznamy (list): Pro uchovavani seznamu ingredienci a krokl receptu.
Seznamy jsou vhodné pro poradi krokU a iteraci pres prvky.

Tridy (class): Pro modelovani modull systému (Inventory, Recipes,
StoreRecommender, Userlnterface, RecipeTutorials, InferenceEngine). Tridy
umoznuji objektoveé orientovany pfistup, ktery zvysuje srozumitelnost a
organizaci kédu.

Blokové schéma programovych kroku:

Main modul (riedl_main.py): Inicializace a spusténi uzivatelského rozhrani.
Userinterface: Interakce s uzivatelem, vybér akci, zobrazeni menu.
Inventory: Sprava zasob, prevody jednotek, kontrola dostupnosti.

Recipes: Sprava receptU, vyhledavani receptl podle nazvu.
StoreRecommender: Doporucovani obchodu na zakladé dostupnosti
ingredienci a aktualni doby.

RecipeTutorials: Zobrazeni krokU pfipravy receptu.

InferenceEngine: Kontrola dostupnosti ingredienci a rozhodovani o
moznosti pfipravy receptu.



Vyvojovy diagram inicializace programovych modula:
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Popis vyznamu pouzitych symbola:

e Konstanty: Definovany v tfidé Inventory (napf. UNIT_CONVERSIONS) pro
prevod jednotek.

e Promeénné: Instance tfid jako inventory, recipes, recommender uchovavaji
stav systému a slouzi k interakci mezi moduly.

e Funkce/metody: Implementuji logiku pro interakci s uzivatelem, spravu
zasob, vyhledavani receptl a doporuceni obchodu.

Vyéet specifickych vlastnosti programovych modull:

e Modul Inventory:
o Prevod jednotek s podporou vice jednotek (g, kg, ml, |, ks).
o Komplexnisprava zasob s moznosti aktualizace a odecitani
ingredienci.
o Podpora substituci ingredienci pfi nedostatku.
e Modul Recipes:
o Centralizace receptl do slovniku pro rychlé vyhledavani.
o Snadné rozsifovani o nové recepty pfidanim do databaze.
e Modul StoreRecommender:
o Dynamické doporucovani obchodl na zdkladé aktualni doby a
dostupnosti surovin.
o Informace o cenach, vzdalenosti a oteviraci dobé obchoddu.
e Modul Userinterface:
o Barevny vystup pro lepsi prehlednost a Citelnost.
o Intuitivni konzolové menu pro snadnou interakci s uzivatelem.
e Modul RecipeTutorials:
o Formatované zobrazeni krokU receptu jako tutoriald.
o Prehledné a snadno citelné ndvody pro pfipravu pokrmd.
e Modul InferenceEngine:
o Logika pro kontrolu dostupnosti ingredienci a rozhodovani o
moznosti pfipravy receptu.



o Podpora substituci pro nepodstatné ingredience.

5. Popis obsluhy programu (uzivatelska dokumentace)
Instalace:

1. Pozadavky:

o Python 3.x
o Standardni knihovny Pythonu (zadné externi knihovny nejsou
vyzadovany).

2. Instalace:
o Stahnéte si zdrojovy kod projektu ve formatu .zip a rozbalte jej do
pozadovaného adresare.
o Ujistéte se, Ze mate nainstalovany Python 3.x. Pokud ne, stahnéte a

nainstalujte jej z python.org.
Spusténi programu:

1. Otevrete terminal nebo prikazovy radek.
2. Prejdéte do adresare s rozbalenym projektem.

Spustte hlavni spustitelny soubor pfikazem:

python riedl_main.py
3.
Obsluha programu:

1. Hlavni menu:

o Vybér receptu: Zobrazi seznam dostupnych receptd. Zadejte Cislo
receptu, ktery chcete pfipravit.

o Zobrazeni inventare: Zobrazi aktualni zasoby ingredienci v
jednotlivych skladovacich prostorech.

o Dokoupeniingredience (nakup): Umoznuje dokoupit chybéjici
ingredienci manualné. Program doporuci obchody, kde je mozné
ingredienci zakoupit.

o Konec: Ukonci program.

2. Priprava receptu:

o Po vybéru receptu program zkontroluje dostupnost ingredienci.

o Pokud nékteré ingredience chybi, nabidne moznosti substituce
nebo doporuceni obchodu pro nakup.

o Po Uspésném nakupu nebo pouziti substituci program zobrazi
tutorial krok za krokem.

3. Dokoupeni ingredienci:
o Vyberte moznost 'Dokoupeni ingredience'.
o Zadejte nazev ingredience a mnozstvi, které chcete dokoupit.


https://www.python.org/

o Program doporuci obchody, kde je mozné ingredienci zakoupit.
o Vyberte obchod a dokoncete nakup.

Vstupni data:

e Recepty: Nazev receptu jako fetézec (str).
¢ Ingredience: Nazev ingredience a mnozstvi s jednotkou (napf. 500 g).
e Obchod: Vybér obchodu z doporuc¢eného seznamu.

Vystupni data:

e Doporucené recepty: Seznam receptl vhodnych na zakladé dostupnych
surovin.
Inventar: Tabulka s aktualnimi zasobami ingredienci.

e Tutorial: Krok za krokem navod na pfipravu zvoleného receptu.
Doporuéeni obchodl: Seznam obchodU s informacemi o cené, vzdalenosti
a dostupnosti.

6. Rozbor vysledku, zhodnoceni

Dosazené vysledky:

o Uspéiné byl vytvofen modularni znalostni systém na vafeni s plnou
funkcionalitou pro spravu zasob, receptd, doporuceni obchodl a zobrazeni
tutoriald.

e Systém efektivné kontroluje dostupnost ingredienci, nabizi substituce a
doporucuje obchody na zakladé aktualni doby a dostupnosti surovin.

e Uzivatelské rozhrani je intuitivni a poskytuje jasné a barevné vystupy pro
lepsi prehlednost.

Vyzdvihnuti kladt:

e Modularita systému: Umoznruje snadnou Udrzbu a rozsifovani
funkcionality bez zasahu do hlavniho kodu.

e Objektové orientovany pristup: Zvysuje srozumitelnost a organizaci kédu,
coz usnadnuje jeho udrzbu a rozvoj.

e Podpora substituci: Zajistuje flexibilitu pfi nedostatku ingredienci a
umozniuje uzivatelUm pfipravit pokrm i s omezenym inventarem.

Kritika nedostatku:

e Konzolové uzivatelské rozhrani: M(ze byt méné privétivé pro nékteré
uzivatele ve srovnani s grafickymi aplikacemi.

e Omezené chybové zpravy: Momentalné poskytuje zakladni zpétnou
vazbu, ktera by mohla byt rozsifena o podrobnéjsi informace a navrhy na
opravu chyb.



e Rucné spravovana databaze: Automatizace aktualizace dat by mohla
zvysit efektivitu a snizit riziko chyb.



7. Zaver
Zhodnoceni splnéni zadani:

Projekt splnil vSsechny hlavni pozadavky zadani tim, ze vytvofil plné funkeéni
znalostni systém na vareni. Systém umoznuje efektivni spravu zasob, vyhledavani
a doporucovani receptd, ndkup chybéjicich ingredienci a poskytuje uzivatelsky
privétivé rozhrani s barevnym vystupem. Modularita a objektové orientovany
pristup zajistuji snadnou udrzbu a rozsifitelnost systému.

Moznosti dalsiho rozvoje:

e Grafické uzivatelské rozhrani: Prechod na GUI by zlepsil uzivatelskou
zkuSenost a pfistupnost systému.

e Integrace s online databazemi: Automatické aktualizace receptl a zasob
by zvysily efektivitu spravy dat.

e Planovani jidelnicku: Pridani funkce pro planovani jidel a sledovani
nutricnich hodnot by rozsifilo vyuzitelnost systému.

e Historie nakupl: Umoznéni sledovani historie nakupl a receptl by
poskytlo uzivatelim uzite¢né informace pro budouci vareni.



