
moves = získá všechny možné
tahy

i = 0; i<len(moves); i++

aplikuj tah moves[i]

Je konec hry

Vrátit výsledek hry (je
minimalizující/maximalizující hráč)

START

vrátit tah moves[i] zpět

bestScore = 2 pro minimalizujícího hráče
-2 pro maximalizujícího hráče

případná aktualizace nejlepšího
skóre a tahu

Vrátit výsledek rekurze (nejlepší skóre)

FALSE

TRUE

KONEC
CYKLU

POKRAČOVÁNÍ
CYKLU


