Hluboké uceni neboli deep learning je disciplina
v ramci strojového uceni, ktera se zabyva vyuzitim
algoritmi (predevSim neuronovych siti) s velkym
poCtem vrstev (layers) reprezentujicich data.
Hloubkou modelu se nazyva pocet vrstev (obvykle
slozenych z umélych neuront), které jsou za sebou
zapojeny tak, ze vystup jedné z nich je vstupem
nasledujici vrstvy. U modelti hlubokého uceni se
piitom hloubka nachazi Casto v tadech desitek
a vice vrstev. Pro odhad parametri sit¢ (trénovani)
se obvykle pouziva algoritmus zpétného Siteni
chyby. Metodologie hlubokého uceni se prosadila
kolem roku 2010 jako zakladni moZnost pro feseni
slozitych probléml strojového uceni jako je
klasifikace obrazii, promluv a videi nebo preklady
z jednoho prirozeného jazyka do jin€ho.




