Inference

Pojmem inference se rozumi usuzovani ¢i odvozovani urcitych vyrokli z vyrokt jinych.
V ramci znalostnich systémi inference piedstavuje proces generovani expertizy, respektive
hledani feSeni nad bazi znalosti a vstupnimi informacemi. Mechanismus fidici tento proces se
nazyva inferencni mechanismus a v urcitém rozsahu umoZznuje napodobovat expertovu
schopnost uvazovat. PredevSim se jednd o ty schopnosti, které souvisi s efektivnim
vyuzivanim poznatkl a zkuSenosti. IM obsahuje algoritmy schopné fesit problémy na zakladé
zadanych faktii pomoci manipulace se znalostmi z BZ. Tyto algoritmy jsou ¢asto nezavislé na
dané aplikacni oblasti. Typicky IM je zaloZen jednak na urcitém pravidle pro odvozovani
novych poznatkli z existujicich znalosti, jednak na samotné strategii prohledavani BZ.
Inference mutize byt zalozena rovnéz na specialnim fidicim mechanismu typu tabule.
Dtlezitou schopnosti IM je schopnost prace s neurcitosti.

Z prehledu metod inference uvedeného v [6] se 1ze nejcastéji setkat s nasledujicimi typy
usudkt:

Dedukce

Zpusob usuzovani od obecného ke specifickému, ve kterém zavéry vyplyvaji z predpokladi.
Dedukce je zalozena na pravidlech modus ponens a modus tollens.

Indukce

Usuzovani od specifického k obecnému, které¢ sméiuje od specifickych predpoklada k
obecnému zavéru.

Abdukce

Usuzovani od spravného zavéru k predpokladiim, které mohly dany zavér zptsobit.
Generovani a testovani

Usuzovani pfiznacné pro generativni ES zaloZené na opakovaném testovani vygenerovanych
feSeni vzhledem k zadanym pozadavkim.

Analogie

Odvozovani zavéru na zdkladé podobnosti s jinym piipadem. S analogii se 1ze setkat u
ptipadového usuzovani, kde znalosti maji podobu mnoziny jiz vyteSenych piipadii.

Intuice

Obtizné vysvétlitelny zpisob usuzovani, jehoz zavéry jsou pravdépodobné zalozeny na
nevédomém rozpoznani n¢jakého vzoru. Intuice u ES zatim nebyla implementovéna a do jisté
miry by se ji mohlo bliZit usuzovani v ramci neuronovych siti.

V pravidlovych systémech je inference zaloZena na pravidle modus ponens ¢i modus tollens.
Modus ponens predstavuje primé usuzovani. Jestlize plati predpoklad E a pravidlo E — H,
pak plati i zaver H. Modus tollens naopak ptedstavuje usuzovani zpétné. Jestlize plati
pravidlo E — H a neplati zaver H, neplati ani predpoklad E. Podstata pravidel modus ponens
a modus tollens je symbolicky zndzornéna na obr. 17 [4].
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Obr. 17: Pravidla modus

Pravidlové systémy mohou byt implementovany jako tzv. inferenéni sité. Inferencni sit’ lze
charakterizovat jako sitovy graf tvofeny uzly a hranami. Uzly odpovidaji jednotlivym faktim
a hrany reprezentuji piislus$nd pravidla. Inferencni sit€¢ se vyznacuji pfedev§im snadnou
implementaci a Casto se tak pouzivaji u probléma s malym poctem feSeni. RozliSuji se dva
zakladni zpisoby odvozovani. Prvnim z nich je odvozovani Fizené daty Casto oznacované
jako ptimé fetézeni, druhym pak odvozovani Fizené cili nazyvané nepiimé ¢i zpétné retézeni.




