Entita (informatika)

Entita je libovolny objekt (osoba, zvife, véc Ci jev) redlného svéta, ktery je zachycen
v datovém modelu. Entita musi byt rozliSitelnd od ostatnich entit a existovat nezavisle na
nich.

V programovani je entita nejcastéji reprezentovana ttidou. Po vytvoreni instance entity se z ni
stava objekt.

Typ entity

Typem entity nazyvame mnozinu objektli stejného druhu, charakterizovanych nazvem typu
a popsanych pomoci jejich vlastnosti — atributi. Jednotlivé entity nazyvame také vyskyty
nebo instancemi objektli entitniho typu.

Ptiklad v jazyce PHP:

class User

{
public $id;
public Susername;
public S$password;
public $role;

}

Ve zdrojovém kodu implementujeme tfidu User, kterd popisuje, jaké vSechny vlastnosti miize
uzivatel mit. Nasledné¢ miizeme vytvofit instanci konkrétniho uzivatele, v tu chvili se z tfidy
stava objekt a oznaceni entita je nyni vnimano jako typ objektu.

Suser = new User;
Suser->id = 1;
Suser->username = 'root';
Suser->password = "****!;
Suser->role = 'admin';

Pokud bychom instanci tfidy ulozili do objektové databaze (naptiklad Doctrine), mnozina
uzivatelti bude v tu chvili skupina entit typu User. Jednotlivé zaznamy v tabulce pak budou
oddéleny sloupcem discriminator, ktery vyjadiuje konkrétni typ tfidy.

Souvisejici clanky

e Entity-relationship model — model popisujici vztahy jednotlivych entit mezi sebou pfi ndvrhu
databdze




