Test z predmétu UZI ¢. 2 Jméno:........ooooii

ZPRACOVANI NEURCITOSTI, FUZZY SYSTEMY
A STROJOVE UCENI [ 25 bodii ]

1. Cim a jak se neuritost vyjadiuje ? [ 1bod ]
2. Problémy pfi zpracovani neurcitosti v pravidlovych systémech: [ 2 body ]
3. Co jsou miry postacitelnosti a nezbytnosti ? [ 1bod ]
4. Co vyjadtuje faktor jistoty (certainty factor) ? [ 1bod ]
5. Jak definujeme miru divéry a miru nedivéry v systémech s faktory jistoty ? [ 2 body ]

6. Jaké aproximacni techniky pouzivaji vzorkovaci metody ? [ 1bod ]
7. Co je minéno stupném prislusnosti ve fuzzy logice a jak je formalné definovana funkce

prislusnosti ? [ 2 body ]

o0

. Definujte funkei prislusnosti pro ulohu: Pokud fidi¢ jede na dalnici rychlosti [ 1 bod ]

— do 130 km/h, ur¢ité nebude pokutovan,

— od 130 do 150 km/h, miize byt pokutovan,
— vice nez 150 km/h, bude urcité pokutovan.

Obrazek vpravo dopliite piislusnou funkei:




9. Zapiste obecnou definici fuzzy mnoziny: [ 1bod ]

10. Co je podpora fuzzy mnoziny a co je jadrem fuzzy mnoziny ? [ 2 body ]

11. Co je agregace vystupu aktivovanych pravidel ? Vpravo | dopliite obrazkem. [ 1 bod ]

12. Co je vysledkem defuzzifikace proménnych ? Jaké pouzivame metody (principy) ?

[ 2 body ]
13. Jaké rozliSujeme algoritmy strojového uceni ? [ 2 body ]
14. Jak probihé uceni z instrukei ? [ 1bod]
15. Vyjmenujte algoritmy prohledavani prostoru verzi: [ 1bod ]
16. Definujte informacni zisk a pomérny informa¢ni zisk: [ 1bod]
17. Jaké typy u€eni jsou pouzivany v metodach hlubokého uéeni ? [ 2 body ]



