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Jméno:



Hodnocení:

1. Úrovňová architektura ISO/OSI, co jsou to entity, rozhraní protokol, služby, vrstvy, body přístupu. Aplikujte na protokol TCP/IP.

2. Co je to opakovač, most, přepínač, směrovač a brána.
3. Co je to protokol.
4. Co je to jmenný server, uveďte jak se převádí jméno počítače na jeho adresu.
5. Jaké znáte metody přístupu (tj. čtení) k elektronické poště.
6. Co je to URL, uveďte jeho formální strukturu. Zapište URL pro anonymní přístup k souborům pomocí ftp.

7. Jaký je rozdíl mezi statickým a dynamickým vytvářením webových stránek, uveďte příklady.

8. Uveďte způsoby napadení počítačové sítě, co je to symetrické a nesymetrické šifrování, uveďte příklady.
9. Co je to digitální podpis, jak se vytváří, co jsou to hashovaní funkce a které znáte.
10. Uveďte metody náhodného přístupu.
